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Suma las cartas sueltas: del as al 7, lo que marcan; sota 8, caballo 9 y rey 10 (10, 11 y 12 con 48 o 50 cartas).
Se corta con 5 puntos o menos sin ligar. Cortar con todo ligado: −10. El chinchón gana la partida.
Quien pasa de 100 queda fuera. Gana el último que sigue en juego.
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