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Quien se queda sin cartas se anota las que les quedan a los demás. Los demás anotan 0.
Cartas con número, lo que marcan. Roba dos, cambio de sentido y Salta, 20. Comodín y Roba cuatro, 50.
Gana el primero que llega a 500.

Anotador de tallynight.app O lleva la cuenta en tu iPhone con Tallynight, gratis en el App Store


