Ramino Data

Mano

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

Totale

e Chichiude segna 0. Gli altri sommano le carte in mano: jolly 25, asso 11, re, donna e fante 10, dal 2 al 10 il loro valore.
e Ramino in mano: chi cala tutto in un turno senza aver calato prima fa pagare doppio agli altri.
e A 101 sei fuori. Vince l'ultimo rimasto sotto 101.
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