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1 punto per ogni scopa, e 1 ciascuno per carte, denari, settebello e primiera. Le parità non danno punti.
Primiera: il 7 vale 21, il 6 vale 18, l’asso 16, il 5 vale 15, il 4 vale 14, il 3 vale 13, il 2 vale 12, le figure 10. Somma la carta
migliore di ogni seme.
Vince il primo a 11. Se ci arrivate tutti e due nella stessa mano, vince chi ha di più.

Foglio segnapunti di tallynight.app Oppure segna i punti sul tuo iPhone con Tallynight, gratis su App Store


